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14 年设计实践经验
�通过设计创新解决业务痛点

洞察情绪：能深刻体悟不同岗位在⼯作中⾯
临的各种状况、挑战和情绪，从⽽更好地合
作；

�技能⼴泛：多年品牌、字体、插画、平⾯、
3D、视频、动效等不同设计的经验，能全
⽅⾯有效设计输出；

�公关洞察：对政治、⺠族、性少数议题敏
感，能在预⻅设计案件的所有公关⻛险，可
在创意初期就避免公关⻛险；

�市场洞察⼒：全链路设计视野，沉淀深厚理
论知识，能深刻洞察业务，找到最佳创新思

路，对趋势的敏感度，能紧跟潮流，达成业
务⽬标；

�专业协作：烂熟于⼼的设计理论、规范，能
不断优化⼯作输出，能对上下游进⾏有效管

理和沟通；

�品质把控：严格把控设计品质，改进设计质
量的提升，树⽴良好的品牌形象；

�⼈才培养：丰富的培训、演讲经验，可帮助
团队共同成⻓；

�态度积极：性格谦逊⼤⽅，乐于助⼈。能将
知识和能⼒耐⼼且⽆私地分享给⾝边的同
事；

�本分进取：对业务变化敏锐，学习迅速。可
深⼊配合业务战略规划开展设计⼯作。
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W o r k  Ex per ien c e

TourBox Tech Inc. （合肥图哇科技有限公司⼴东分公司）
2023.2 2024.7 视觉部主管 / UI 设计师

技术指导 团队协作 动画设计 ⽤⼾体验设计 规范输出

�UI 设计：主导新版本软件设计，将市场运营经验⽤于软件设计，更好连接品牌与⽤⼾。

��团队管理：管理 2~4 平⾯设计师、2~3 编导；负责根据设计师的能⼒来分配设计⼯作；针对运营难题提出设
计解决⽅案；⼿把⼿辅导团队成员在业务能⼒上的成⻓；

��运营平⾯设计：感知市场变化，理解销售⽬标，创新性运营设计，快速输出；

��影视特效：与视频团队协作，帮助编导团队完成⼀些 3D/动画镜头；

��与⽬标⽤⼾共情：深⼊体验产品，并多次承担⼴告⼿替演员/配⻆演员，助⼒⼴告拍摄。

腾讯 ⽆线安全产品设计中⼼
2014.9 2022.9 ⾼级视觉设计

UI / UX  设计 动效UI 漫画创作 3D设计 团队协作 规范输出 ⽂档沉淀 演讲能⼒

�品牌设计：负责腾讯安全、腾讯⼿机管家、腾讯电脑管家的品牌设计及规范；

��运营设计：负责腾讯⼿机管家创意运营活动与UI设计；

��软⽂撰写：负责管家侠科普⽂章撰写、负责管家侠漫画绘制；

��漫画绘制：负责⻋间之友漫画绘制、图说安全漫画绘制；

��设计控件库：设计漫画控件库系统，让没有绘画基础的同事也能快速制作漫画

��品牌视频设计：主要负责腾讯⼿机管家和腾讯电脑管家的 2011、2022 品牌视频的设计；

��礼品设计：负责腾讯⼿机管家、QQ 同步助⼿、腾讯电脑管家的品牌周边礼品设计；

��视频特效：辅助相册管家制作⾼级视频模板；

��后台⼯具设计：设计内部⽹⻚上线系统。

��插画设计：负责绘制管家节⽇闪屏（开屏），并培养⼈。

��功能设计：负责⼿机管家⼩⽕箭模块的动效 UI，⽕箭换肤中⼼的 UI，输出规范标准、组织特攻队批量设计动
画⽪肤，独⽴设计节⽇运营⽪肤；

��官⽹设计：负责腾讯⼿机管家和腾讯电脑管家的官⽹ UI 设计；

��组件设计：负责积分中⼼组件UI设计及规范定制，该组件是⼿机管家、QQ 同步助⼿、换机助⼿、腾讯相册
管家等兄弟 app 根据⾃⾝情况调⽤的模块；

��⼈才培育：部⻔与⼴州各⾼校开展《骏⻢扬鬃》培育项⽬，设计项⽬主视觉并担任多期讲师。

��⼤型活动项⽬经验：部⻔周年庆典、部⻔年会：使⽤ 3D、插画能⼒设计主视觉，并指导供应商完成会场布
置；跨部⻔⽀持：⽀援其他部⻔⼤⼤⼩⼩活动的主视觉设计；设计了国家级秘密项⽬的主视觉和实体徽章；
在不同项⽬中都积极与各⼲系⼈沟通，结合当下流⾏元素与项⽬诉求，使⽤合适的⼯具软件，快速完成设

计，后期积极与会场供应商对接，完满达成会场对设计的还原。

欢聚时代 Y Y游戏事业部
2012.6 2014.7 视觉设计

UI 设计 动效设计 品牌设计

�GUI / UX  设计：主要负责 Y Y  游戏⼤厅 UI 设计；负责 Y Y  游戏运营⽹⻚UI设计；负责 Y Y  浏览器 UI 设计；
负责 Y Y  端游平台 UI 设计；

��品牌设计：负责 Y Y  游戏品牌设计；负责 Y Y  游戏各⼦品牌设计；管理 Y Y  游戏事业部品牌池；

��动效设计：负责 Y Y  游戏、Y Y  浏览器、Y Y  端游⼤厅、Y Y  ⼿游的⼤部分交互动画设计；
�

西安桥合动漫
2010.8 2012.2 创业

品牌⼴告设计 创意⼿绘 漫画创作 动画教学

�毕业后与朋友创业，带领3~5⼈团队做品牌创意和IP设计；

��使⽤ W ordPress 搭建官⽹，并利⽤ W ordPress 插件制定与⻓期⼴告客⼾下单系统；

��按团队成员能⼒梳理团队分⼯，并做引导。

Educ a t io n

西安培华学院
2006.9 2010.7 动画设计专业
学习动画、游戏设计原理、漫画、及剧本编写；担任学⽣会⽂艺部⻓，⼴播站宣传部⻓。
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